CLOCKWOTrK vintage stepsequencer VST Schnellstart Anleitung

Installation:
Kopieren Sie die clockwork.dll aus dem Archiv in den VST-Plugin Ordner lhrer Host-Software, wo die Synth Plugins liegen
(z.B. C:\Programme\Steinberg\VST-Plugins.

Verwendung:
Fagen Sie CLOCKWOIrK in eine MIDI Spur in Ihren Song ein.

Anmerkung:
Dies ist ein MIDI Stepsequencer - es werden nur MIDI Noten ausgegeben (auf Kanal 2). Stellen Sie sicher, dass auf dem

Track hinter CLOCKWOIK ein Synth Plugin zum Empfang der Noten liegt, oder dass der MIDI Ausgang des Tracks zu
einem anderen Track mit einem Plugin gesendet wird bzw. mittels MIDI-Interface zu einem externen Synthesizer.

Wenn Sie das Fenster des Plugins 6ffnen, sollten die PLAY und DIV Lampen blinken, und durch drehen des linken
Schalters ,PLAY* auf RUN (oder RUN AUTO und starten des Host Sequencers) sollte die gelbe Lampe durchlaufen und
etwas zu horen sein. Wenn nicht, stimmt etwas am Routing oder den (MIDI-)Einstellungen des Hosts in Bezug auf das
Plugin nicht. Im Zweifelsfall lesen Sie bitte die Bedienungsanleitung lhrer Host-Software.

Uberblick iber die Kontrollen: Anzahl der Schritte einstellen
MANUAL: einen Schritt w eiterspringen

Hier klicken fir Infos I

RUN: immer abspielen
RUNAUTO: abspielen, w enn der Host lauft
STOP: wie der Name schon sagt...

KEY PRESS: Sequenz lauft nur, w enn der Host
w iedergibt/aufnimmt UND eine MIDI-Note auf
Kanal 1 von CLOCKWOTrK empfangen w ird
KEY STEP: einen Schritt w eiterspringen, w enn
eine MIDI Note auf Kanal 1 empfangen w ird

Hier klicken fir Spezialkontrollen

Wenn der Schalter auf CC steht,
kontrolliert die zw eite Knopfreihe
den MIDI CC Wert anstelle der
Anschlagsdynamik. Der zu
sendende CC w ird hier mit dem
Knopf eingestellt
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Die Kontrollen fiir jeden Schritt:

| OFF: kein Reset — Sequenz startet am
Al aktuellen Schritt
Manuell kann mit dem Taster ein Reset

durchgefiihrt w erden. Sie kénnen keine
Schrittnummer fur den Reset ausw &hlen,
die als Ubersprungen geschaltet ist oder
oberhalb der max. Schrittanzahl liegt.

8 1. Note aus 3 Oktaven w ahlbar. Die
Sequenz kann mittels MIDI Noten die auf
| Kanal 1 eingehen transponiert w erden.
2. Anschlagsdynamik oder MIDI CC
Wert

3. Lampe: Blau = ein, Schw arz =
Uiberspringen, Rot = aus, Gelb = aktuell

4. Schritt Gberspringen (nichts spielen)

Hinter der Blende mit den Spezialkontrollen kann die Synchronisation- und 5. Schritt stummschalten (Pause
Notenverzégerung justiert werden (nur fir Spezialfalle). spielen)

Mit dem roten und griinen Taster wird die MIDI Lernfunktion kontrolliert, wenn

Ihr Host keine eigene Lernfunktion fir ext. Kontroller hat (diese ist vorzuziehen). Einem Knopf einen externen
Hardware-Controller zuweisen: griine Taste dricken, Knopf mit der Maus bewegen, ext. Controller bewegen. Mit der
roten Taste werden ALLE Zuweisungen geldscht.




